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Infrastruktura i Srodowisko - Polska 4 ZIEMI KROSNIENSKIEJ Rozwoju Regionalnego

Regulamin
Ogdlnopolskiego Konkursu plastycznego
na wykonanie grafiki do gry planszowej promujacej Etnocentrum Ziemi Kros$nienskiej
pt. ,Sladami Legend Pogérza”

Konkurs realizowany jest w ramach dziatan informacyjno — promocyjnych projektu pn.
»Modernizacja zabytkowego dworca PKP na potrzeby funkcjonowania ETNOCENTRUM Ziemi
Krosnienskiej", dofinansowanego ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego
Infrastruktura i Srodowisko na lata 2014-2020, os priorytetowa VIIl. Ochrona dziedzictwa
kulturowego i rozwdj zasobow kultury, dziatanie 8.1.

I. INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem konkursu plastycznego ,Sladami Legend Pogdrza”, zwanego dalej
Konkursem, jest Gmina Miasto Krosno (dalej Organizator), ul. Lwowska 28a, 38-400 Krosno,
wojewodztwo podkarpackie, Polska.

2. Wykonawca odpowiedzialnym za organizacje konkursu plastycznego ,Sladami Legend
Pogdrza” jest Firma Don Brando Sp. z o.0. (dalej Wykonawca), ktdra zostata wytoniona w
drodze przetargu nieograniczonego na ,Dziatania promocyjne i informacyjne zwigzane z
otwarciem ETNOCENTRUM Ziemi Krosnienskiej w ramach projektu pn. ,Modernizacja
zabytkowego dworca PKP na potrzeby funkcjonowania ETNOCENTRUM Ziemi
Krosnienskiej”, czes¢ IV — Organizacja konkursu oraz wykonanie gry planszowej promujacej
Etnocentrum” ogtoszonego przez Gmine Miasto Krosno do przeprowadzenia Konkursu.

3. Prace konkursowe bedg oceniane przez Jury powotane przez Organizatora.

Il. WARUNKI UCZESTNICTWA

4. Uczestnicy Konkursu podpisujgc zgtoszenie do Konkursu akceptujg jego Regulamin oraz
zobowigzujg sie uszanowac wszelkie postanowienia Jury.

5. Konkurs jest ogdlnopolski i przeznaczony dla nieprofesjonalistéw.

6. Do Konkursu zgtasza¢ mozna prace plastyczne wykonane dowolng techniky plastyczng,
ktorg mozna duplikowaé poprzez nadruk drukarski.

7. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jedng prace. Zawartos¢ pracy opisano w pkt. 12.

8. Prace plastyczne muszg by¢ wykonane przez jednego autora. Organizator nie dopuszcza
prac zbiorowych.

9. Praca plastyczna wykonana dowolng technika musi by¢ pracg autorskg — nie dopuszcza sie
prac innych autordéw lub kopii istniejgcych gier dostepnych w sprzedazy.

10. Prace muszg by¢ wolne od wad prawnych, w szczegdlnosci nie mogg naruszaé praw oséb
trzecich.

11. Wszelkie watpliwosci rozstrzyga Organizator.



12. Uczestnicy zgtaszajacy sie do Konkursu zobowigzani sg dostarczyé kompletny zestaw, ktéry
musi zawierac:

1. Projekt planszy do gry — 1 szt.,

2. Koperte (zaklejong) zawierajacg wypetniong i podpisang Karte zgtoszenia stanowigca
zatgcznik nr 1 do Regulaminu konkursu. Karta powinna by¢é wypetniona czytelnym
pismem odrecznym - drukowanymi literami lub komputerowo oraz zawiera¢ odreczne
podpisy uczestnika (osoby doroste) lub opiekuna lub rodzica (osoby niepetnoletnie)
wraz ze zgodg na przetwarzanie danych na potrzeby Konkursu.

13. Organizator nada pracom konkursowym oznaczenia wtasne i numery konkursowe.

14. Kompletny zestaw prac nalezy ztozy¢ za posrednictwem poczty tradycyjnej lub osobiscie
w siedzibie Organizatora pod adresem:

Urzad Miasta Krosna

Wydziat Promocji i Turystyki

ul. Staszica 2

38-400 Krosno.

15. Kompletny zestaw prac powinien znajdowac sie w zamknietej kopercie gtéwnej
zawierajgcej: prace konkursowg oraz zamknietg koperte z Kartg Zgtoszenia (zasady
prawidtowego opisania i wypetnienia dokumentéw opisano w pkt. 12.8).

Koperta powinna by¢ opatrzona dopiskiem:

Ogdlnopolski Konkurs plastyczny na wykonanie grafiki do gry planszowej promujacej

Etnocentrum Ziemi Kro$nienskiej pt. ,Sladami Legend Pogérza”.

16. Termin sktadania prac: od 8 lipca do 16 wrzesnia 2019 r. (wiacznie) - decyduje data
wptywu do siedziby Organizatora.

Uwaga! Prace zgtoszone po 16 wrzesnia 2019 r. nie biorg udziatu w Konkursie. Organizator
nie zwraca dostarczonych prac.

17. W przypadku uzyskania prac niespetniajgcych wymagan Organizatora, zastrzega on sobie
prawo do pozostawienia konkursu bez rozstrzygniecia i ponownego ogtoszenia konkursu.

lll. ZADANIE KONKURSOWE

18. Uczestnik konkursu ma za zadanie przygotowac projekt planszy do gry. Projekt powinien
nawigzywac charakterem do legend na jakich oparta jest gra.

19. Wytyczne dla pracy: plansza o wymiarach 60 cm x 60 cm, zawierajgca trase dla graczy
sktadajacg sie z minimum 68 a maximum 84 pdl. Projekt musi zawierac¢ wyraznie
oznaczone miejsce startu, mety i 20 pd6l zadaniowych.

20. Organizator konkursu dopuszcza wprowadzenie zmian do zwycieskiej pracy przed jej
wydaniem.

21. Scenariusz, zasady gry oraz tre$¢ legend stuigce jako pomoc w wykonaniu pracy
konkursowej stanowig Zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

IV. ZASADY PROCEDOWANIA | WYNIKI

22. Obecni na posiedzeniu cztonkowie Jury ocenig prace zgtoszone do Konkursu w warunkach
zapewniajgcych anonimowo$é poszczegdlnym uczestnikom Konkursu.

23. Zwyciezcédw konkursu wytaniajg obecni na posiedzeniu cztonkowie Jury.

24. Przy ocenie prac Jury bedzie brato pod uwage: pomyst, wartos$é artystyczng, zgodnos¢
podejscia do tematu i sposdb realizacji.

25. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone przez Organizatora w terminie do 27 wrze$nia 2019 r.
na tamach portali (zostanie podane imie, nazwisko oraz miejscowos¢ uczestnika podana w
zgtoszeniu):  Instagram  oraz  Facebook Etnocentrum, stronie internetowe;:



26.

27.

28.
29.

30.

31.
32.
33.

www.Krosno.pl/etnocentrum oraz zostang wystane na adresy mailowe podane przez
uczestnikdw Konkursu na Karcie Zgtoszenia.

Jury przyzna 4 nagrody:

- za miejsce 1 — trzydniowy pobyt w Krosnie (all inclusive) dla max 5 osdb zawierajacy 2
noclegi, wyzywienie oraz bilety wstepu do zwiedzanych miejsc w dniach otwarcia
Etnocentrum, tj. w grudniu 2019 r. (doktadna data do ustalenia z Organizatorem),

- za miejsce 2 — bon towarowy na zakup gier planszowych, ksigzek lub produktow
multimedialnych i edukacyjnych w sieci sklepédw Empik (wartos¢ 300 zt brutto)

- za miejsce 3 — bon towarowy na zakup gier planszowych, ksigzek lub produktéw
multimedialnych i edukacyjnych w sieci sklepédw Empik (wartos¢ 300 zt brutto)

- za miejsce 4 — bon towarowy na zakup gier planszowych, ksigzek lub produktéw
multimedialnych i edukacyjnych w sieci sklepéw Empik (warto$¢ 300 zt brutto)

Nagrody, za wyjatkiem nagrody za zajecie 1 miejsca, bedg przekazane bezposrednio po
ogtoszeniu wynikéw. Wykonawca wysle te nagrody dla laureatéw na wtasny koszt przesytka
polecong na podane w zgtoszeniach adresy.

Zwycieskie projekty wraz z prawami autorskimi przechodzg na rzecz Gminy Miasto Krosno
(Organizatora), a od momentu rozpoczecia dziatalno$ci Etnocentrum Ziemi Krosnienskiej
wszelkie prawa przechodzg na rzecz tej instytucji i/lub jednostki nig zarzadzajacej.
Zwyciezcy nie przystuguje ekwiwalent pieniezny za nagrode.

Prace konkursowe wraz z danymi osobowymi osdb biorgcych udziat w konkursie zostang
przekazane wraz z potwierdzeniami wystania nagrody do Organizatora i bedg
przechowywane w Urzedzie Miasta Krosna, Wydziat Promocji i Turystyki, ul. Staszica 2, 38-
400 Krosno i nie zostang uzyte do jakichkolwiek innych celéw niz prowadzenie konkursu
Uczestnicy konkursu, ktérzy zostang laureatami, a takze osoby towarzyszgce im w pobycie
stanowigcym nagrode, zgadzajg sie na publikacje ich wizerunku
i danych osobowych przez Organizatora i Wykonawce.

Wykonawca pokrywa podatek od wydanych nagréd.

Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z akceptacjg tresci Regulaminu.

Regulamin Konkursu jest dostepny do wglagdu w Urzedzie Miasta Krosna w Wydziale
Promocji i Turystyki, ul. Staszica 2 (I pietro, sekretariat), 38-400 Krosno oraz na stronie
www.krosno.pl/etnocentrum. W przypadku pytan dotyczacych Konkursu informacji
udzielaja:

— z ramienia Wykonawcy — Tomasz Zalewski, e-mail: t.zalewski@donbrando.pl, tel.
607731725

— z ramienia Organizatora — Michat Zelechowski, Wydziat Promociji i Turystyki Urzedu
Miasta Krosna, ul. Staszica 2, 38-400 Krosno: tel. 13 47 43 615 lub e-mail:
michal.zelechowski@um.krosno.pl.
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